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f;'ammowame i ocenianie za pomoca systemu
omputerowego tworzonego przez studentéw

Niedawno w Polsce rozpoczeto reforme edukacji. Wiaze sie to m.in. ze zmiang
systemu egzaminowania i oceniania uczniow. Egzaminy pisemne i ustne czesciowo moga
zostac zastapione testami. Taki sposob egzaminowania jest bezstronny i mniej stresujacy
dla uczniow, a nauczycielom pozwala na bardziej racjonalne spozytkowanie czasu, ktory
poswigcajg na przeprowadzenie egzaminu. "Mechaniczny” charakter wykonania testu
pozwala na wykorzystanie przy Jegc: przeprowadzemu komputerow. Oczywiscie, obsluga
takiego systemu do egz.ammowama powinna by¢ na tyle prosta, aby nie spowodowala
trudnosci nauczycielom i uczniom, nawet tym, ktorzy wezesniej nie mieli stycznosci z
komputerem. Dodatkowym atutem bylaby elastycznos¢ systemu, pozwalajaca
nauczycielowi na tworzenie nowych zestawow tematycznych i dopisywanie pytan do juz
istniejagcych. W referacie zostanie omowiony prosty system testujacy (TESTERI.0),
przygotowany (pod nadzorem nauczyciela) przez studentow na zajgciach z nauki
programowania (w jezyku Turbo Pascal). Ze wzgledu na stosowanie w komputerach
roznych stron kodowych, studenci zaprojektowali wiasny kod (zawierajacy typowo polskie
litery: a, ¢ ¢, 4, n, 0, §, z 2), ktory gwarantuje niezaleznos¢ od maszyny, na ktorej
uruchamiamy aplikacje.

System TESTER1.0 zawiera nastgpujace elementy:

* GRAPHOB,148FONT-moduly potrzebne przy projektowaniu,

e PROJEKT-program do projektowania znakow (lub rysunkow) i zapamigtania ich
parametrow,

*  PYTANIA-pliki podzielone tematycznie, zawierajace pytania wraz z odpowiedziami
(ze wskazaniem poprawnych odpowiedzi),

* TEST-program ktory przeprowadza egzamin i wystawia oceng,

» NOTA-plik zawierajacy oceng ucznia,

» ALFABET-plik zawierajacy znaki znajdujace si¢ na klawiaturze, (istnieje mozliwosé
dopisywania do niego nowych elementow),

¢ RYSUNKI-pliki zawierajace rysunki do pytan.

Plik i ALFABET i RYSUNKI sa okreslone kodem utworzonym przez studentow,
Wymagania sprzgtowe i programowe s tutaj minimalne (zalozeniem byla dostgpnosc

do programu). Wystarczy komputer klasy PC i edytor pracujacy w srodowisku DOS.

Zadaniem nauczyciela jest przygotowanie zestawu pytan (lub pytan i rysunkow)

przygotowanych w kodzie ASCII (poszczegolne litery i znaki z klawiatury odpowiadaja

znakom utworzonego kodu), zas niestandardowe litery nalezy poprzedzi¢ ukosnikiem (/-

znak slash). Na przyklad w celu uzyskania litery "g" napiszemy "/a", (dokladna instrukcja

napisania takiego zestawu znajduje si¢ w dolaczonym do systemu opisie).



Uczen (lub student) wykonujac test wybiera tematyke egzaminu (studenci opracowali
tematy m.in. z metod numerycznych, probabilistyki, algebry, a takze z geografii czy jezyka
niemieckiego). Po podaniu swoich danych osobowych, okresla liczbg pytan, na ktore
bedzie odpowiadal. Nastgpnie wybiera liczby, pod ktorymi ukryte sa pytania
(przyporzadkowane losowo przez komputer; liczba przygotowanych zestawoéw powinna
by¢ wigksza od liczby pytan, na ktore uczen odpowiada). Na ekranie ukazuje sig tresé
pytania (pobierana z pliku PYTANIA) i trzy odpowiedzi. Nalezy wybra¢ jedng z nich (A,
B lub C). Wybierajac odpowiedz nie jestesmy informowani o jej poprawnosci. Po
zakonczeniu wykonania testu na ekranie wyswietlany jest raport z ocena ilosciowa,
procentowsg iszkolng. Jest on zapisywany na dysku pod nazwiskiem ucznia, wraz z
kolejnym numerem wykonania testu (np.Nowak1, Nowak2).



