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Modelowanie systemow wspoélbieznych przy pomocy sieci kolejkowych

Podczas projektowania rozproszonych systeméw komputerowych, systemow
operacyjnych, realizacji algorytméw réownoleglych itd., konieczne jest rozwiazanie
problemu wspotbieznodci. Systemy wspdlbiezne skladajg si¢ ze zbioru procesow
wykonywanych jednoczesnie i asynchronicznie. Dodatkowo procesy te korzystaja ze
wspdlnych zasobdw, takich jak: pamigé, czas procesora, zmienne itd. (tzw. zasobow
krytycznych). Aby procesy byly wykonywane w sposdb prawidlowy, w systemie
muszg znaleZ¢ si¢ mechanizmy do synchronizacji i komunikowania tych proceséw.

Pewne mozliwosci modelowania systeméw wspolbieznych dostarczaja sieci
kolejkowe. Pozwalaja one na uwzglednienie czynnika czasu w badanych systemach,
co jest konieczne do ich ilosciowej analizy.

W artykule przedstawione zostaly przyklady wykorzystania systemow
kolejkowych do modelowania systeméw dzialajacych wspélbieznie. Dla oméwionych
przykladéw zostaly sformulowane modele markowskie. Przedstawione zostaly dla
nich grafy stanéw oraz opisujace je rdwnania stacjonarne. Zostal podany przykiad
optymalizacji liczby wykorzystywanych zasobé6w w zagadnieniu semafora.

W pracy zostalo sformulowane twierdzenie dotyczace blokowania
nieskoriczonego.



