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Inteligentne techniki hybrydowe w rozwiazywaniu problemow
nieliniowych

Praca opisuje mozliwosci zastosowania nowej globalnej architektury obliczenio-
wej oraz programowania réwnoleglego w potaczeniu z teoria p-regularnosci jako me-
tody inteligencji obliczeniowej (CI) do rozwiazywania réznego rodzaju probleméw
nieliniowych oraz innych ztozonych probleméw obliczeniowych. Prezentuje meto-
de p-Faktor interpolacji i jej wykorzystanie do rozwigzywania réwnan nieliniowych
oraz optymalizacji globalnej. Szczegdlnym celem pracy jest przedstawienie propozy-
¢ji nowej hybrydowej metody inteligentnej do rozwigzywania trudnych probleméw
obliczeniowych.

Praca rownolegta wielu komputeréw potaczonych w klastry zapewnia bardziej
efektywne odwzorowanie zachodzacych w rzeczywistosci zjawisk. Obliczenia réwno-
legte wykorzystywane sa na wielu etapach realizacji przedstawionych w pracy metod
obliczeniowych. Latwa dekompozycja zadania obliczania ilorazéw réznicowych jak i
wspotezynnikow wielomianu p-faktor interpolacyjnego pozwala wykorzysta¢ progra-
mowanie rownolegte do implementacji algorytmu p-faktor interpolacji oraz innych
przedstawianych algorytmoéw. Przedstawiona w pracy nowa globalna architektura
obliczeniowa moze by¢ zamodelowana na klastrze obliczeniowym - komputerze row-
noleglym.

Nowa globalna architektura obliczeniowa inspirowana jest dziataniem mozgu
cztowieka. Mozgu, ktory jest doskonaty inspiracja do tworzenia nowych architektur
obliczeniowych - systemow przetwarzania danych. System, ktéry jak potwierdza-
ja badania moze rozwigzywaé szereg zadan niezrownanie szybciej, niz wspotczesne
komputery, w tym niektore problemy z klasy probleméw NP-zupelych. W tym
czasie, kiedy "najmocniejsze” komputery potrzebuja dlugotrwatego wykorzystania
zasobow obliczeniowych dla rozwigzania problemu, nasz mézg czasem daje natych-
miastowa odpowiedz. Szkoda, iz praca naszego mézgu nie jest jeszcze prawie wcale
zglebiona i zrozumienie mechanizméw takich ”zwariowanych” predkosci to zada-
nie przysztoéci. Ale, niektére dostrzegalne wtasciwoséci pojmowania i reakcji mozgu
mozna wykorzysta¢ przy konstruowaniu nowej klasy struktur obliczeniowych - algo-
rytméw, w tym do rozwigzywania problemow NP-zupelnych.

Przedstawiona w pracy architektura oparta jest na modelu postrzegania i prze-
twarzania informacji tak jak robi to nasz mozg. Duza role odgrywajg tu procesy row-

nolegle, ale zapewne nie tylko to takze stosowanie réznych pozioméw postrzegania
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syntezy i analizy. Zasady te zostaly wykorzystane do stworzenia nowej architektury
obliczeniowe;j.



